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Wir sind liberwiltigt vom Rekordbesuch
bei der GAME CITY 2024.

So viele gliickliche Gesichter zu sehen und den gemeinsamen Spaf am
Gaming zu erleben bestatigt, dass die GAME CITY mehr ist als nur ein Event
—sie ist ein Ort der Begegnung, des Austauschs und der Freude am verant-
wortungsvollen Spielen. Gerade in einer Zeit, in der oft das Trennende betont
wird, ist es umso wichtiger, solche Momente der Verbundenheit zu schaffen.

Wir sind stolz darauf, dass wir in diesem Jahr gemeinsam mit Hauptpartner
MediaMarkt weitere (iber 130 Aussteller*innen gewinnen konnten, die eine
beeindruckende Vielfalt an Spieleneuheiten, Hardware, eSports und Bildungs-
angeboten prasentierten. Besonders wertvoll ist der Austausch, der hier statt-
findet - sei es mit Freund*innen, der Familie oder anderen Gaming-Begeister-
ten.

WIENXTRA als Veranstalter legt groRen Wert darauf, die Freude am gemein-
samen und verantwortungsvollen Spielen zu férdern. Dass die Stadt Wien
dieses einzigartige Event im Rathaus moglich macht — und das alles bei freiem
Eintritt — zeigt, wie besonders die GAME CITY ist. Es war ein unvergessliches
Wochenende voller gemeinsamer Erlebnisse, das einmal mehr bewiesen hat,
dass Gaming weit mehr ist als nur ein Hobby. Es ist ein verbindendes Erlebnis,
das Menschen jeden Alters zusammenbringt und den Austausch fordert.

Vucko Schiichner, WIENXTRA Geschiftsfiihrer
Verena Holzer, GAME CITY Projektleitung



Die GAME CITY ist pure Freude:

Wo sonst Stadtpolitiker*innen die Flure entlanggehen, sehen wir Kinder und
Jugendliche voller Begeisterung drei Tage lang durch das Rathaus laufen.Zum
15. Mal fand die GAME CITY statt und diesmal sogar mit Besucherrekord: Uber
85.000 Besucher*innen machten das Event zur groBten Gaming-Veranstal-
tung des Landes. Gratulation an alle Beteiligten, die dieses Event so erfolgreich
gestaltet haben. Auf einer Ausstellungsflache von 15.000 Quadratmetern wur-
de von liber 300 Mitarbeiter*innen Gaming-SpaR geboten. Ob die neuesten
Games im prachtvollen Festsaal testen, Pac-Man in der Retro-Area spielen oder

spannende Brettspiele ausprobieren —fiir alle war etwas dabei.

Besonders erfreulich ist die Fortfilhrung der Gesundheitsbereiche, die Themen
wie Bewegung, Ernahrung, Suchtpravention und geistiges Wohlbefinden in
den Fokus riickten. Unser Ziel ist es, junge Menschen nicht in ihrer Leiden-
schaft zu bremsen, sondern sie zu einem verantwortungsvollen Umgang mit
Videospielen zu befahigen. Spielerisch lernen sie fiirs Leben, und wir begleiten
sie auf diesem Weg. Die Veranstaltung ist zudem kostenlos fiir alle Besu-

cher*innen.

Die GAME CITY ist weit mehr als nur eine Messe — sie ist ein Fest der Freude
und Kreativitat, bei dem Lernen und SpaR Hand in Hand gehen. Man lernt
nicht nur Teamfihigkeit, manchmal lernt man auch zu verlieren. Der Besuch
zahlreicher Schulklassen zeigt, dass Gaming nicht nur unterhalt, sondern
auch wichtige Bildungsimpulse setzen kann. Fiir die Kleinsten gab es wieder
das Kindereck, dass Kinder ab 4 Jahren zum Spielen und Entdecken einladt.
Die GAME CITY 2024 hat erneut bewiesen, warum sie das Herzstiick der
Gaming-Szene in Osterreich ist. Es war mir eine besondere Freude, die Begeis-
terung fur die Spiele mit so vielen Menschen zu teilen und das Wiener Rathaus
als Zentrum des Gaming-Erlebnisses zu erleben. Ich danke allen Besucher*in-
nen und Teilnehmer*innen, die die GAME CITY 2024 zu einem unvergesslichen

Ereignis gemacht haben.

Ihr Christoph Wiederkehr
Vizebiirgermeister und Stadtrat fiir Jugend und Bildung



Das offizielle Video
vom grofRten Gaming
Event Osterreichs

Video GAME CITY 2024

https://youtu. be/EAmsnu_QeYl
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1& s Iﬂ pherhr T i
- o uBEST OF GAME CITY ﬁ
GAME

o 8 it o 5 - I ITy‘

= MediaSMarkt
ra
















' GAME CITY

izft mit GAMING







- I =r B HIE
—_— mmwy remd ifd i § bl B i
— —— e

" 77 BESTOF GAME CITY[@

o o = i ( HE
5 na A5 & = - - GOAVE.
—— ). _BAS e e . i
. T o ey (o — ‘_:: — —— -;QlTy_

|
I . — 3

—

A
iidl |

1
- |
i
L

=

Ein
Bl

IEEEEa
iEE'.IiHE‘
=
'\

1
1 |

Js
I

RE
T
;.I:.l. '
|52 IJ































._,- -;: e

B§$T OF GAME cITv (
""s: G -nH.

Zdravo  Saug Hey Sha 3‘“ sy I
Hello gy Alls
CTY Merhaba Hola o













Bundesland

®761%
® 145%

® O

3,5%
13%
0,3 %
19%
0,3%
0,8 %
0,6 %
2,7%

Wien
Niederosterreich
Oberosterreich
Burgenland
Salzburg
Steiermark
Karnten

Tirol

Vorarlberg
International

Alter in Jahren

® 73%
®136%
® 73%
©26,7%
®328%
®124%

unter 12
12 bis 15
16 bis 17
18 bis 24
25 bis 39
uber 40

Die GAME CITY 2024

in Zahlen

1.935 vor Ort Befragte

Beruf

® 29,7 %
® 14,7 %
© 46,7 %
©® 89%

Schiler_innen
Student_innen
Berufstatige
Sonstige

29



Neues Gerat
innerhalb 6 Monate
©®523% Ja

® 21,8% Nein
® 25,9 % Kann ich schwer sagen

Kauf eines Games
innerhalb 8 Wochen

©®56,1% Ja
® 24,7 % Nein
® 19,2 % Kann ich schwer sagen

Die GAME CITY 2024
in Zahlen

1.935 vor Ort Befragte

Kaufbeeinflussung
durch GAME CITY

©61,4% Ja
® 18,9 % Nein
® 19,7 % Kann ich schwer sagen
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GAME CITY Gesamt

® 30,3 % Ausgezeichnet

© 38,0% Sehrgut

©211% Gut

® 7,5% Gehtso

® 1,5% Nichtsogut

® 1,6 % Hat mirnicht gefallen

Die GAME CITY 2024
in Zahlen

1.935 vor Ort Befragte

Werden Sie die
GAME CITY nachstes
Jahr wieder besuchen?

©949% Ja
@® 5,1% Nein

Rathaus als

Veranstaltungsort

® 41,7 % Ausgezeichnet
© 36,4 % Sehrgut
© 14,4% Gut

4,7 % Gehtso

1,5% Nicht so gut

0,8 % Hat mir nicht gefallen
0,4 % Kein Kommentar
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Rathaus wird zum
Gaming-Hotspot
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Die GAME CITY 2024
in den Medien

Das Wiener Rathaus wird

zur Spielwiese fiir Gamer
Die Game City wird am Freitag erdgffnet

DvenL i drei Tage wind das
‘Wieper Hathaus ab Freitag
s O ffidr alle Camerinnen
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Die GAME CITY 2024
in den Medien
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Die GAME CITY 2024
in den Medien
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Grofies Gaming Event des Landes im Rathaus

Splelen. Yoo 11 his 13
Okroher BT das Wiemer
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Die GAME CITY 2024

in den Medien

Ein Wochenende fiir Videolinks zum nachschauen
Locker und Comic-Fans

i Rathau kianen Gamer die neuscien Spaeis tertim. Am Sontag
rrischt die Comic- und Filmibisr v Cases City Kenkuerans
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https://www.pulsg.com/serien/cafe-puls/videos/rathaus-wird-zur-game-city-v_du628lo37fsu
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https://www.pulsg.com/serien/cafe-puls/videos/zocken-was-das-zeug-haelt-v_egjvi8hgs4qd

EXXd ab Minute 6

https://on.orf.at/video/14247984/willkommen-oesterreich-mit-stermann-grissemann

Kronen Zeitung, 12.10.2024 Osterreich, 12.10.2024 35



Die GAME CITY 2024 war auch dieses Jahr ein groRer medialer
Erfolg, was sich in der umfassenden Berichterstattung zeigt: Ins-
gesamt 41 Printartikel (Gesamtauflage: rund 10 Millionen), rund
237 Onlineberichte (potenzielle Reichweite: etwa 88 Millionen
Unique Clients) und 45 Radio- und TV-Beitrage sorgten fur eine
hohe Sichtbarkeit des Events.

In den Print- und Onlinemedien wurde ausschlieRlich positiv
iiber das Event berichtet. Die Berichterstattung konzentrierte
sich groRtenteils auf Wien, erreichte jedoch auch iiberregionale
Aufmerksamkeit. Die Medienanalyse erfolgte dabei ausschlief-
lich im oOsterreichischen Raum.

Verteilung der Berichterstattung

Mehr als zwei Drittel der gesamten Berichterstattung fand zwi-
schen dem 10.und 16. Oktober statt, also direkt vor, wihrend und
unmittelbar nach dem Event. Unter den zehn meistberichtenden
Medien befanden sich auflagenstarke Titel wie der ORF, Heute
Wien & NO, Krone.at, Die Presse und die Bezirkszeitung. Auch
branchenspezifische Medien wie Medianet, Gamers.at und Lea-
dersnet berichteten tiber die GAME CITY.

-

Medienanlyse zur
GAME CITY 2024

Top-Themen und Highlights
Die Berichterstattung fokussierte sich auf folgende Kernthemen:

.Ankiindigung der GAME CITY: In den Medien wurde das Event

unter Schlagwortern wie _Rathaus wird zum Gaming Hotspot®,
,Gaming-Event fur GroR und Klein®, ,eintauchen in die faszinierende
Welt der Gaming-Kultur“, ,The Game is not over“, ,Supermario, Pika-
chu und Co. erobern das Rathaus“ und ,Die Gaming-5zene zu Gastin
Wien“ beworben.

«Event-Highlights: Besonders hervorgehoben wurden die Eroffnung
am Freitag, die Cosplay-Parade am Samstag sowie der Besucher_in-
nen-Rekord, die allesamt mediale Aufmerksamkeit erregten.

«MediaMarkt als Hauptpartner: Die Partnerschaft von MediaMarkt
mit der GAME CITY fand ebenso Anklang in der Berichterstattung,
unter anderem mit Schlagzeilen wie ,Das grolste Gaming-FestivaI
Osterreichs hat sich also den groften Elektrohandler Osterreichs als
Partner angelacht.”

«Wien als Top-Gaming-Standort: Mehrere Beitrige stellten Wien als
,,Top-Gaming-Stadt“ und ,Hotspot fiir die Gaming Branche“ in den
Vordergrund, sowohlim Kontext von Berufsperspektiven als auch der
Spieleentwicklung.



]
z
g













FAREED R
St -

o

T .

.-I 1 L

g




WIENXTRA-Kinderzone %
GAME

CITY




AT P
rr - - ‘




X
cive

>
<
1
o
wn
®)
o




Aussteller innen
g Auszug A-Z

=>



[\

AUSZUG AUSSTELLER_INNEN A-1

GAME!
CITY

 MedaSMarkt |

Y

47 A1 Telekom Austria AG 81 Fanopolis 116 McDelivery 151 Tesla Motors Austria GmbH
49 Acer 85 FERCAM 118 Media Markt 153 The Dungeon Master
5o Airwaves 87 FH BFI WIEN 121 META
51 AOC 88 Fictionsland 123 MSI 154 Ubisoft
52 ASUS 89 Figuravilag
go First Spot 124 Nintendo 155 Velm SPZoo
54 Bandai Namco 01 FLIP LAB 156 Videogamestore
56 Bank Austria — Member of UniCredit 92 FM4 Indie Area 126 OOE-ESports 157 Vienna Comix
58 Be Cool 94 FRITZ BOX 128 Oscar Stories
60 Berliner BABO 96 FROG/Donau Universitat Krems 158 Warner Bros
61BUPP 129 Pauls Merch Store 160 WIENXTRA
63 Butticards 98 GEDS 130 PEPSI 162 Wirtschaftsagentur Wien
100 Geizhals 132 PRINGLES
64 Chibi Akihabara 134 Project Adventures 164 Yunicon
65 Citygames 102 HEUTE Zeitung
66 Corsair 104 Hitradio 03 135 Red Bull GmbH 165 Zero Latency Vienna
69 Cosplay Entertainment Austria 137 Retro Area
105 Joule Performance 139 Riot Games
71 Dabei App 106 JOYN
72 Doritos 140 Samsung
73 Doublesmith 107 Kelly’s 142 Satori
75 druck.at 109 Kia 143 Silver Dragon
111 Kindernothilfe 144 Sportunion Lightsaber
77 Easystaff 146 Square Enix
78 Epic Games 112 Lenovo 148 Stadt Wien Jobs
79 Erazer 113 Logitech 149 Stadt Wien Vorteilsclub

81 Estatic Anime
82 ESport Verband Osterreich

114 Lorcana

150 Streamhouse
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VWW.cosplay-entertainment.com

+sind der Verein Cosplay Entertainmant Austrig

CITVYE

| edaMat |

haben uns zum Ziel gesetzt, schwerkranke Kinder finanziell zu unterstitze
lihnen verkleidel als Superheldinnen und Prinzessnnen aine Freude mu ben

B gonau machan wir?

rkdeidet als hre Lieblngsfiguren besuchen wir schwadkranke Hindeor s
use und in Spitalern

gleitung der Familie von betroffenen Kindem in lhren schwerstan Sduat
ianzielle Unterstutzung

sdern Freude und Hoffnung schenken

Mit Superkrdl «n fin
den karitativer Zweck
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raWWIE BEKOMMST DU DEINEN STEMPEL?

ZEIG UNS DEINE
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Wirtschaftsagentur Wien
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'~ Besucher_innen 2024

Die GAME CITY ware nicht i @
MediaSiMarkt

moglich, ohne ihre vielen
Partner_innen! Eia @

HITRADIO O3

Wir bedanken uns bei

allen, die dieses Grof3event

Osterreichischer Verband fur Unterhaltungssoftware

eSport Verband Osterreich

unterstutzen.

game-city.at/ partner_innen
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Save the date! Seit 2007
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GAME CITY - Team

Wir bedanken uns fiir das tolle

Teamwork und freuen uns auf

die GAME CITY 2025!

Kontakt

Verena Holzer

WIENXTRA:

Projektleitung GAME CITY
organisation@ga me-city.at

Claudia Bayerl
WIENXTRA: Kinderzone
claudia.bayerl@wienxtra.at

Kristina Grgic
WIENXTRA-Kommunikation: Presse
+431909 4000 84 381
kristina.grgic@wienxtra.at

Tarek Sharif, Milena Riedel
ausfiihrende Agentur MICE & Men
gamecity@miceandmen.at

Stefan Baloh
ESVO: E-Sport
+431264 0053

office@esvoe.at

Tom Rengelshausen
stardesigner / Design GAME cITY
+43 664 308 66 80

office@stardesigner.com

Herbert Rosenstingl
BKA / BUPP: FROG
bupp@bka.gv.at

Theresa Winkelhofer
Organisation GAME CITY
organisation@game-city.at
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Tarek Sharif & Milena Riedel

Es freut uns, dass wir auch in diesem Jahr

wieder mit der Abwicklung der GAME CITY
beauftragt wurden. Wir bedanken uns bei
WIENXTRA fiir die gute Zusammenarbeit, sowie
bei unseren Aussteller_innen und Partner_innen,
ohne die diese einzigartige Veranstaltung

nicht méglich gewesen ware.

Wir stehen Ihnen gerne fiir Anfragen
fiir 2025 ab sofort zur Verfiigung.

Tarek Sharif & Milena Riedel

MICE & Men Eventmarketing GmbH
Karlsplatz 3/11,1010 Wien, Osterreich

T: +43 120 51085342
MICE gamecity@miceandmen.at

%MEN www.miceandmen.at

170



#FUREUCH
@ WIENXTRA.AT

IENXTRA

N Stadt
U Wien

game-city.at 8



