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Als Veranstalter der GAME CITY |
uns sehr, dass heuer wieder so viele
amilien mit Kindern,

freuen wir
begeisterte Spieler_innen, F |
Wissenschafter_innen, Lehrer_innen, .

Aussteller_innen, E-Sportler_innen, Partner_innen

und Mitarbeiter_innen an der GAME CITY

teilgenommen haben.

WIEN%RA

www.wienXtra.at

GAMe
caTy

Auf liber 10.000 m? Fliche sorgten sie gemeinsam fiir ein aufsehen-
erregendes Gaming-Erlebnis im Wiener Rathaus. Die GAME CITY ist aber
nicht nur ein toller Event fiir Spiele-Fans, sondern zeigt den bildungs-
politischen Ansatz der Stadt Wien in punkto Gaming. Neben Spielespal
und Vergniigen punktet die Veranstaltung mit inhaltlicher Aktualitat
und padagogischer Qualitit - bei freiem Eintritt. Sie wird damit der

hohen gesellschaftlichen Relevanz von Gaming® gerecht und begeistert
alljahrlich tausende Besucher _innen.

Herzlichen Dank allen Interessierten und Beteiligten
und auf Wiedersehen bei der GAME CITY 2019!

Herzlichst

Andrea Heuermann, Geschiftsfiihrung
Bernadette Pensch, Projektleitung
Verein wienXtra

* 4,9 Millionen Menschen in Osterreich spielen Videogames,
35 % davon sind weiblich. (OVUS Studie 2017)



Jiirgen Czemohorszkly}

GAME
Ty
Die GAME CITY, Osterreichs groBter Gaming-Event,
ist mit rund 81.000 Besucher und Besucherinnen

auch die groRte Veranstaltung im Wiener Rathaus.

Dieser Erfolg zeigt, wie beliebt digitale Spiele und wie wichtig fachliche Informa-
tion und Diskussion rund um das Thema Gaming sind. Europaweit einzigartig sind
der kostenlose Eintritt und die auBergewohnliche Konzeption der Veranstaltung,
die Spiel, SpaR, Bildung, Beratung und Wissenschaft verbindet. Die Stadt Wien
engagiert sich seit vielen Jahren tatkraftig und zukunftsorientiert fiir dieses
Thema und ist stolz, im Wiener Rathaus jedes Jahr so viele Gaming-Interessierte

begriiRen zu dirfen.

Mit diesem Bericht lade ich Sie herzlich ein, sich an der Vielfalt
der Angebote und den Highlights der GAME CITY 2018 zu freuen.

Herzlichst Ihr
Jirgen Czernohorszky
Stadtrat fir Jugend und Bildung

Gi
CiTY



Das offizielle Video
vom grofRten Gaming
Event Osterreichs

Video Game City 2018

http://youtu.be/ K-Xuf88Zxlo
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Best of GAME CITY 2018

Game City

siebtgrofte Stadt Osterreichs




Die GAME CITY 2018

in Zahlen

- Rund 81.000 Besucher_innen

- 94 Aussteller_innen

auf iiber 10.000 m? Flache

- 3 Tage, 32 Stunden Gaming-Vergnugen

- Uber 4.000 Besucher_innen bei

»die lange nacht: durchgezockt mit fritz“
- 42 Vortragende auf der Fachtagung
FROG (Future and Reality of Gaming)

mit dem Schwerpunktthema ,,SaveGame*
- 850 Schiiler_innen mit 85 Lehrer_innen
am GAME CITY Schultag zu Gast

- Rund 5.000 Gamer_innen beim groRten
offline eSport Tournament im
deutschsprachigen Raum

- 32.000 Euro Preisgeld-Pool

der A1 eSport League



Die GAME CITY 2018
in Zahlen

788 vor Ort Befragte

Bundesland Alter in Jahren Beruf
®72,1% Wien ® 6% unteri2 ® 46 % Schiler_innen
@®16,1% Niederdsterreich ® 24 % 12 bis1s ® 16 % Student_innen
© 0,9 % Oberosterreich ® 16 % 16 bis 17 © 31% Berufstatig
® 1,9 % Burgenland © 35% 18 bis 24 ® 7 % Sonstige
® 0,3% Salzburg ® 16 % 25 bis 39
® 2,6 % Steiermark ® 3% libergo
1% Karnten
O 0,7% Tirol

® 0,1% Vorarlberg

4,4 % International
10



Kauf einer Konsole/
Handheld innerhalb 6 Mon.

®54% Ja
® 46 % Nein

Kauf eines Games
innerhalb 4 Wochen

®70% Ja
® 30 % Nein

Die GAME CITY 2018
in Zahlen

788 vor Ort Befragte

Kaufbeeinflussung
durch Game City

©56% Ja
® 17% Nein
® 27% Kannich schwer sagen

n



GAME CITY Gesamt

® 21%
©36%
©33%
® 7%
® 2%
® 1%

Ausgezeichnet

Sehr gut

Gut

Geht so

Nicht so gut

Hat mir nicht gefallen

Rathaus als
Veranstaltungsort

® 29 % Ausgezeichnet
©®34% Sehrgut

©24% Gut

® 8% Gehtso

3% Nichtso gut

1% Hat mir nicht gefallen

1% Kein Kommentar

Die GAME CITY 2018
in Zahlen

788 vor Ort Befragte

Werden Sie die GAME
CITY nachstes Jahr
wieder besuchen?

©o4% Ja
® 6% Nein

12



Die GAME CITY 2018
in den Medien

Im Rathous
pulsieren die
Spieler-Herzen

MNedaSMVarkt

priisentiert
Digitale Trends

SEBASTIAN RAUCHLE &
DOMINIK ERLINGER

zwebiften Mal dfinet die GAME
GITY ihre Plorten und Kt
Spicle-Fans jeden Alters in die
ehrwirdigen Ceméuer des
Wiener Rathauses, wo dieso

Spiele satt in Splelestadt

Die GAME CITY zeigt im Wiener Rathaus kommende Gaming-Blockbuster

noch bis frei-

em Eintritt aktuelle und kom-

kilrzlich erschienenen Renn-

zoigt neben seinem  and the Will of the Wisps®, und Sogv seine PlayStation-
das kommende VR-Titel Astro Bot: Rescue

spiel Forza Horizon 4° etwa  ,Super Smash Bros, Ultimate”  Mission™ und ,Blood & Truth®.
das in Wien ontwickeho .Od  sowie . Super Mario Party”  krone.at/digitale-trends

MNaben ichen =
DIECARIE I tie bt 70 Top """‘"‘f:';;,":.::ﬁ::,ﬁmfz‘ﬂml‘;“ rcoremmmamare. SPIEL, SPASS UND SPANNUNG FUR JEDES ALTER
00.000 Besucher werden im Wiener Rathaus erwartet - und auch davor wird gefeiert. 5,18 ren eSports-Tumieren, Co-

Das gréfite £y Seit
hewte Wrmmasglailm im Rathaus Finger m; Konsolen. 70
Top-Player der Branche stellen ihre heiffesten Nenhellm
M vor,
=1:‘d die T d ein e
nlu mlt Tausenden Teilnehmern. / elobt sind Pulse von
t 32.000 Euro. Die dauert bis Sonn

bei frelem Eintritt. Gefelert auch vor dem Rathaus, m
Selfies wie unsere Fotomadels. Infos: www. game-city.at

Kronen Zeitung, 19.10.2018

umi Gun-mg-&chnipoﬂnn

lsaammmm\usﬂ-hn

hew wioder siige Ostar-
reich-Premieren: So kbnnen
‘erstmalig unter anderem Ubi-

‘mit ,Devil May Cry 5*
Anfang Iﬂh‘: 2018 emeut seine beiden
Dimonenjiger Danta und Nero auf Xbox
One, PS4 und PC in herausfordernde

softs Shooter. Mi
wThe Division 2° (erscheint am
15. Mirz 2018), Square Enix’

Fantasy-Adventure Kingdom
Hearts [II° (25. Janner 2019),

May Cry 5° (8. Mérz ﬁ!!ﬂ) an-
. gospiclt werden. Dic dred gro-
£Ben Konsolenhersteller sind
15navfulsch mit von der Partie:

Mit JOri and the Blind Forest”

g den
Wiener Moon Studios 2015 ein echter

mit ,Ori and the Will of the Wisps* der mit
Spannung erwartate Nachfolger des at-

Jump'n'Run-Spall aus siner villig neven Pers-
pektive verspricht Sony mit seinem PlaySta-
tion-VR-Titel ,Astro Bot: Rescue Mission®. 20
farbanfrohe Levels voller tidlicher Fallen, Fein-
da und Endgegner laden in der virtuellen Reali-
it dazu ein, gemeistert zu werden.

7 Computer-3

Tinn

L l=r Woche 4

Nach dem Er- 4

H =
g
3

undes- -
|Iga" n Ihre zweite
Runde. , FIFA “-Fans kiin-
nen sich noch bis zum 21.
(Oktober fir die Tellnahme
am virtuellen Kick anmel-
den. Wi man in diesam

Chaotisch hergehen dirfte es Anfang Dezem-  brilliert, weiB Profi-Gamer
ber, wenn Nintenda mit .Super Smash Bros. Ul Herbert Schachner. Im
timate® dber 70 der bekanntesten Videospiel- der Woche verriit der
helden = von D wie Donkey Kong bis Zwie Zel-  Finalist allen .FIFA 19%-

biszu  Einsteigern filnf Tricks.

acht Switch-Spieler in dia Arena dt.

Kronen Zeitung, 18.10.2018
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DOSKOZIL
HANGT

LUDWIG UM
LANGEN AB

stand Bewling aul mm?m
AN, s *

Kurier, 20.10.2018

Die GAME CITY 2018
in den Medien

I

Spiel dich klug

Gute Nachrichten fiir Kinder: Computerspiele verlieren ihr schlechtes Image,
Experten sprechen sich sogar fiir den Einsatz von Games in der Schule aus

ugendliche, die lange und gedul-
dig Schlange stehen. um neue
Computerspiele ausprobieren zu
konnen Kinder, die

an der Kizrchlichen Padagogischen Hoch-

schule Wien/Krems, sprichz dber .Das Po-

tential von digitalen Spielen zur Kompe
im ischen Umifeld”,

drangt aul seinem Sofa sitzen,
und faszinierc auf den Blldschlrm
starren. Ein Rundgang bel der
Game City, Osterrelchs grifter
Gaming Messe im Wiener Rathaus, besti-
tigt alle Vorurteile. Scheinbar, Tatsichlich
[qu:n Cumpnlﬂsplck clml als suchige-

Klingt sperrig, Bedeutet ctwas Gutes, zu-
mindest Fir splelebegelsterte Kinder und
Jugendliche: Video- oder Computersplele
kinnen phdagogisch wertvoll sein, Und sie
kinnen, ja sollen, im Schulunterricht ein
geserzwerden.

Lat .

und g tlichend ver-
schrien, ml[llt‘rwtl]c cin Doppelleben. Sie
sind — aber lasst es die coolen Burschen in
der Warteschlange nicht héren - nach
neuen Erkenntnlssen besser als Thr Ruf.
Auch die Splelemesse fithrt ein Doppel-
teben. In einem Nebentrakt des Festsaals
Ist von Pokémon und Super Marlo nichts
zu schen. Hier findet eine Fachtagung
statt. Sonja Gabriel, Horhwhul]:mfc&snrm
fiir Mediendidaktlk und Medi

LAchwar am Anfang schr, schr kritisch ein
gestellt”, sagt Gabriel Jlch habe mir nicht
gedacht, dass man bel Computerspielen
etwas lernen kann. Aber dann habe Ich im
Rahmen eines Projekts mit 15-]dhrigen ge-
sehen, was das bewirken kann” Mittler-
weile, sagt sie, wiirde sle sogar so weit ge-
hen, zum Einsatz von Computerspielen im
Unlrrrl(hl zu raten. .Es gehdrt zur Le
fitdt unserer Kinder und Jugendli-

News, 25.10.2018

Jahrelang wurde in 28
mit Computerspielen meist Gber

i ht diskutiort. Jotat
h iber dio Chancen

chen. Ich halte nichis davon, es in der
Schule kiinstlich auszusparen. Indem man
sich damit auseinandersetzt ist ez miglich,
auch sehr viel Suchrpetenzial rauszunch
mien.’ Das sel aber, melnt Gabriel, nicht so
groB, wie man lmmer denkr.  Bel jugendli-
chen gibt es oft exzessive Splelphasen, In
denen sie eln paar Monate extrem viel
spielen und dann interession es sie plbte-
lich gar niche mehr. Das kann man noch
nicht als Suchverhalten bezeichnen” Sor-
gen machen milsse man sich, wenn sonst
gar nichts anderes mehr zahlt. Wenn die
Sozialkontakte vernachlissigt werden.
Wenn die Schule vernachlissigt wird.
Wenn das Aullere, die Kdrperhygiene ver-
nachlissigt werden. Ich wilrde das aber
nicht ifberdramatisieren

Im Unterricht seien Computersplele be-
sonders gut im Bereich der Simulation ein-
Zusetzen. MWas, zum Belspiel, bedeutet es
wirklich, wenn die Durchschnittstempera-

Faunt Shansiaisek, BAVE CITY) iihab Hinl)
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GameCity

Konsolen-Fans
kommen auf
ihre Kosten.

Konsolen-Paradies von Freitag bis Sonntag in Wien

Das Mega-Event Game City
startet ab morgen im Wie-
ner Rathaus.

Wien. Videospiel-Asse,
aufgepasst! Von morgen
bis Sonntag offnet die
Game City im Rathaus
ihre Pforten. Osterreichs
grofites Gaming-Event
findet auf 10.000 m? statt
- der Eintritt ist frei. Die
Controller von PlayStati-

on, Xbox, Nintendo und
anderen Marken werden
rauchen. Im U18-Bereich
wartet Hiarteres wie Resi-
dent Evil 2 oder Hitman 2.

Pokémon-Fieber. Noch
vor dem offiziellen Re-
lease konnen auf der
Game City die neuen Nin-
tendo-Umsetzungen von
Pokeémon auf der Switch
gezockt werden.

Osterreich, 18.10.2018

eSport. Neben der Lan-
gen Nacht ist ein Hohe-
punkt das vom eSport-
Verband organisierte,
grofte  Turnier im
deutschsprachigen Raum.
Bei der eSports League
Austria wird um 32.000
Euro gezockt. Die Konso-
len laufen ab morgen um
9 Uhr heil3. Infos:

game-city.at

Die GAME CITY 2018
in den Medien

- Gaming-Spaf bei Gratis-
Eintritt im Rathaus

Die Veranstaltererwarten
bis Sonntagabend mehr
als 80.000 Besucher.
Innere Stadt. Das Rat-
haus ist heute ein letz-
tes Mal von 10 bis 19
Uhr Schauplatz fiir die
Spielemesse Game City.
Aul einer Fliche von
10.000m?* gibL es ausrei-
chend Platz zum Zo-
cken. Die Kinderzone
istAnlaufstelle fiir Kids

vor 4 bis 12 Jahren samt
Begleitpersonen. Hier
priasentiert die Wien-
Xtra-Spielebox einkind-
gerechtes Programm.
Heute findet das ,Gran-
de Finale* der eSport-
Meisterschalten statt:
Aufder A1 eSport Stage
werden sich Gamer im
Mobile-Game Clash Ro-
yale batteln. Der Eintritt
ist frei

Osterreich, 21.10.2018
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Kincer soielen — immer schon, und
heulzutage tun die meisten cies am
liebsten auf PC, Konsole, Handy &
Co. Und weil Etem ca zunehmend
den Ulberblick verieren, empfiehll es
sich womaoglich, gemeinsam mit gem
Nachwuchs gie Game City 2018 im
Wiener Rathaus zu besuchen, Dann
kinnan e Kids den Erwachsensn
endlich erkiaren, was eSporls sind
— immerhin findel ein groBer Bewerb
vor Ort statt —, warum Cosplayer
einfach anders aussehen und nat(ir-
lich, welches die coolsten Spae der
Saison sind.

Nicht nur, dass alle Crof3en, die in der
Caming-Branche cen Ton angeden,
vor Ort ihre Neuheiten prasentieran.
Sogar Beratung fUr Eltern wira ange-
boten. Und eine sperzielle Spielzone
Ur Kinder von 4 bis 12 Jahren isl
auch aufgebaut.

Game City 2018, 19.-21.10.2018,

Fr: 9—18 Uhr, Sa & So: 10-19 Uhr,
Lange Nacht der Game City
(unbedingt anmeldent!):

Fr. 19.10., 19-14 Uhr, Wiener Rathaus,
Eingang Rathausplatz, 1010 Wien,
Eintritt frei, www. game-city.at

Wiener Zeitung, 19.10.2018
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Die GAME CITY 2018
in den Medien

Eine Alien-lnvasion? Nein, zum Gliick
nicht: Im im Rahmen der Game City fand
am Samstag wieder die beliebte Cosplay
Parade statt - kreativ Kostiimierte trafen

sich zuerst im MuseumsQuartier und zo-
gen dann gemeinsam zum Rathausplatz.
Passanten und Fans liefen sich mit den
Helden und Bosewichtern fotografieren.

Kronen Zeitung, 21.10.2018

Fota: Mart nj;xht
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Coverage & Tonalitat

218 Berichte

67% Online (145)
28% Print (61)
4% TV (9)

1% Horfunk (3)

48% positiv

52% neutral

0% negative
Berichterstattung

Die GAME CITY 2018

in den Medien

Themen

53 Vor-Ort-Berichte

51

A
22

13

30

GAME CITY
Programmbhighlights
eSport

Burgermeister eroffnet
die GAME CITY
Ankiindigung und
Veranstaltungs-
hinweise
Nachberichterstattung
Sonstiges

Reichweiten
Print: 5,3 Mio. (Auflage)
Online: 1,93 Mrd. (Visits/ m.)

Werbewert
Gesamt: ~ 7.090.000 EUR

17
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Future and Reality of Gaming

FROG Fachtagung

Auf der frei zugénglichen FROG — Future and Reality of Gaming — 12th Vienna
Games Conference widmeten sich heuer an den drei Veranstaltungstagen
jeweils rund 200 Interessierte taglich Fragen der Spieleforschung. Unter dem
Motto ,Savegame* stellte die Fachkonferenz diesmal Aspekte von padagogik mit
Games iiber Frauen und Gaming bis hin zu Medienwirkung und Jugendschutz

ins Zentrum der wissenschaftlichen und praktischen Auseinandersetzung.

Die FROG 2018 wurde vom Bundeskanzleramt, Sektion Familien und Jugend,
organisiert. Mit Sonja Gabriel (KPH Wien/Krems), René Schallegger (Alpen-
Adria-Universitat Klagenfurt), Felix Schniz (AIpen-Adria-Universitét Klagenfurt),
und Alexander Pfeiffer (Donau Universitat Krems) konnten hochkaratige Key-
note-Vortragende fiir die Konferenz gewonnen werden. Die Mitarbeiter_innen
des Zentrums fiir Lerntechnologie und Innovation (PH Wien) boten eine
Hands-On-Keynote dar.

Dariiber hinaus sorgten weitere 26 Vortrage fiir ein vielfaltiges Konferenzpro-
gramm, teils in englischer Sprache, um den internationalen Charakter zu unter-
streichen. Wie in den vergangenen Jahren konnten auch wieder Studierende,
Alumni, Forschende und Praktiker_innen ihre spielewissenschaft|ichen Themen
auf der FROG vorstellen. Eine Nachlese aller Konferenz-Beitrige findet sich im
,Blog of Abstracts” der Webseite frogvienna.at/b|og-of—abstracts. Derzeit wird
gemeinsam mit der Alpen-Adria-Universitét ein umfassender Tagungsband er-
stellt, der Mitte 2019 als Hardcopy, eBook und via Springer Link — als erster Band

einer neuen Reihe zu Game Studies —verfugbar sein wird..

18
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www.wienXtra.at
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wienXtra-Kinderzone

Die vom Verein wienXtra gestaltete Kinderzone war auch 2018
die erste Anlaufstelle fiir alle Kinder von 4 bis 12 Jahren und deren
Begleitpersonen. Zusammen mit vielen Kooperationspartner_in-
nen prasentierte die wienXtra-spielebox hier ein abwechslungs-
reiches und kindgerechtes Programm. 50 konnten die jlingsten
GAME CITY Besucher_innen zum Beispiel kochende Waschbaren,
zeitreisende Kinder und abenteuerlustige Prinzessinnen auf den

Konsolen entdecken.

Auch zahlreiche Erwachsene nutzten die Familienangebote der
wienXtra Kinderzone: Sie lieBen sich von den Expert_innen der
spielebox und der BuPP (Bundesstelle fur die Posititivpradika-
tisierung von Computer- und Konsolenspielen) beraten oder
schmokerten am medienpadagogischen Biichertisch. Insgesamt
konnten bei der GAME CITY 2018 rund 7.800 Kinder und Eltern in

der Kinderzone empfangen werden.

21
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wienXtra-Schultag

Am Eréffnungstag der GAME CITY 2018 konnten Schulklassen
gemeinsam mit Lehrer_innen positive Erfahrungen in der
digitalen Spielewelt sammeln. Dabei hatten die Klassen die
Moglichkeit, den groRten Gaming-Event Osterreichs auf eigene
Faust zu entdecken oder in exklusiven Schul-Workshops,
Vortragen und -Fuhrungen die unterschiedlichen Dimensionen
von Games und Gaming kennenzulernen. Zusatzlich flihrte eine
Ratselrallye die Kinder und Jugendlichen durchs Gelande.
Insgesamt konnten 850 Schiiler_innen mit 85 Lehrer_innen

beim wienXtra Schultag 2018 begrut werden.

Um schon im Vorfeld der GAME CITY zu informieren und ein-
subinden, lud wienXtra bereits Anfang Oktober Lehrer_innen
der 3. bis12. Schulstufe zum Workshop ,Schule und Gaming®“.
Ziel war es, den Fachkréften zu vermitteln, wie digitale Spiele im
Unterricht eingesetzt werden konnen, welches Forderpotential
Spiele bieten und welche medienpéadagogischen Ansatze dahin-
ter stehen. Ein Angebot, das von 16 Lehrer_innen angenommen

wurde.

24
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eSport Verband Osterreich

G
-

eSport

Computer- und Konsolenspiele sind aus dem Alltag von Jugendlichen
und Erwachsenen nicht mehr wegzudenken. eSport als professionelle
und kompetitive Form dieses Hobbys ist schon lange dem Nischendasein
entwachsen und ein fixer Bestandteil unserer Entertainment-Kultur
geworden. In Osterreich beschiftigen sich daher auch politische und
sffentliche Stellen schon lange mit dem Thema eSport und arbeiten
dabei eng mit den Expertinnen und Experten des dsterreichischen eSport
Verbands (ESVO) zusammen. Der ESVO hat es sich zur Aufgabe gemacht,

junge Sportlerinnen und Sportler zu férdern und unterstitzen.

Die GAME CITY, Osterreichs grofter Gaming Event, ist als jahrlicher
Veranstaltungsort wichtiger nationaler Finalbewerbe ein Fixpunkt der
dsterreichischen eSport Szene. Nach den Vorausscheidungsrunden der
A1 eSports League Austria wurden die Finalspiele in den Disziplinen
,League of Legends®, ,Project CARS 2“und ,Clash Royale“ live an allen
drei Eventtagen auf der A1 eSports Stage ausgetragen.

AuRerdem veranstaltete der eSport Verband Osterreich gemeinsam mit
wienXtra das groRte offline eSport Turnier im deutschsprachigen Raum.
Uber 5.000 Gamerinnen und Gamer haben sich in der GAME CITY eSport
Arena in dem Spiel ,Fortnite Battle Royale“ gemessen. Am Ende wurde

ein einziger Sieger in einem spannenden Finale gekiirt: Der Spieler ,RLB
Zoom* darf sich nicht nur ,Fortnite Champion“ nennen, sondern freut sich
auch uber tolle Preise, wie unter anderem ein Luxuswochenende inklusive

eSportlicher Betreuung.

ITY



o \
T \.__"\._“-'_”'_‘ y

\ _‘f'_; = :1:: ‘ L XL =h \ . < f/'r / s

3 4/\\;;;\/%\ \vx\,f\ ,«é\,«ﬂx\yﬁ\;a

e
e LR

%

T

5

Ty

.Y

R
b

A 7\
8
DI
i 1<
34
NP
<
Ly \

oL IR




eSPORT @4

GAME
aTy

N Auslrm

=) Y




T espoRT (= 3¢
CITY.

.ﬁ__

Mgy 15










cosPLAY @4

o

UaIpy
wney




KD
N

|
y
Best of “

Aussteller innen
g Auszug A-Z

=>



A1 Telekom Austria AG

Activision Blizzard
Deutschland

Altstoff Recycling Austria
Austria Glas Recycling
BARS Studios

Bethesda Softworks
BlackShark

Bupp — Bundesstelle fiir die
Positivpradikatisierung von

digitalen Spielen

Capcom Entertainment
Germany

Cool2U

Corsair

Daily Deli Foodtruck
Deep Silver
Dimensione Anime

DXRacer

EA

Elgato Gaming

Epic Skin

eSports.at powered by UPC
Exit-VR

FM4 Indie Area
prasentiert von Saturn

fritz kola

GAME CITY Market Place
Game Legends

Games Workshop
Gastronomie

HUAWEI

icd instinctive
clothing & design

Konami
Krone Multimedia

Maxnomic

AUSSTELLER_INNEN A-Z

MAXX Entertainment
Media Markt
Mercedes-Benz

Next Level Racing
Nintendo

OMEN by HP

Osterreichisches
Jugendmagazin COOL

paysafecard
Playseat

PlayStation Sony
Interactive Entertainment

Predator
PROWORX
Rauch

ray Filmmagazin
Red Bull

ROG - Republic of Gamers

54G School for Games Warner Bros.

safe Bike Stadt Wien We Make Games
Saturn

wienXtra
Square Enix GmbH

XBOX

Subotron Retro Area

Z-Zero — Merch in Dice
The Falcon Simulator

Zeig Riickgrat
Thrustmaster

ZOWIE a brand by BenQ
Ubisoft

Wargaming Europe SAS

CITY
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Rund 81.000

Besucher innen 2018

Esvo
Wir danken allen Partner

:MEN

innen und Aussteller_innen

fiir die erfolgreiche
Zusammenarbeit!

SKILLED

Kronen
Leitung

game-city.at/partner
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Wir bedanken uns fiir das tolle

Teamwork und freuen uns auf

die GAME CITY 2019!

KONTAKTE

Bernadette Pensch

Verein wienXtra — Veranstalter
Projektleitung
bernadette.pensch@wienXtra.at

Claudia Bayerl
wienXtra-Kinderzone

claudia.bayerl@wienxtra.at

Gini Stern
GAME CITY Schultag

schulevents@wienXtra.at

Milena Riedel & Tarek Sharif
Ausfiihrende Agentur

MICE & Men Eventmarketing GmbH
mr@miceandmen.at

ts@miceandmen.at

+43-1-2051 085 342

Stefan Baloh
eSport / ESVO
+43-1-2640053
sb@esvoe.at

Gerhard Polsterl
Herbert Rosenstingl
Fachtagung
bupp@bka.gv.at

Julia Hosch & Mitra Vidic
currycom comunications
+43-1-59950
game-city@currycom.com

Tom Rengelshausen
Grafik & Design

office@stardesigner.com

Theresa Winkelhofer
GAME CITY Organisationsbiiro
organisation@game-city.at
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Milena Riedel & Tarek Sharif

G
aTy

Es freut uns, dass wir auch in diesem Jahr

wieder mit der Abwicklung der GAME CITY
beauftragt wurden. Wir bedanken uns bei
wienXtra fiir die gute Zusammenarbeit, sowie
bei unseren Aussteller_innen und Partner_innen,
ohne die diese einzigartige Veranstaltung

nicht méglich gewesen ware.

Wir stehen Ihnen gerne fiir Anfragen
fiir 2019 ab sofort zur Verfiigung.

Milena Riedel & Tarek Sharif

MICE & Men Eventmarketing GmbH
Karlsplatz 3/11,1010 Wien, Osterreich
T: +43 120 51085342

MICE gamecity@miceandmen.at
%MEN www.miceandmen.at
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