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Auf über 10.000 m2 Fläche sorgten sie gemeinsam für ein aufsehen­
erregendes Gaming-Erlebnis im Wiener Rathaus. Die GAME CITY ist aber 
nicht nur ein toller Event für Spiele-Fans, sondern zeigt den bildungs­
politischen Ansatz der Stadt Wien in punkto Gaming. Neben Spielespaß 
und Vergnügen punktet die Veranstaltung mit inhaltlicher Aktualität  
und pädagogischer Qualität – bei freiem Eintritt. Sie wird damit der  
hohen gesellschaftlichen Relevanz von Gaming* gerecht und begeistert 
alljährlich tausende Besucher_innen. 

Herzlichen Dank allen Interessierten und Beteiligten  
und auf Wiedersehen bei der GAME CITY 2019!

Herzlichst
Andrea Heuermann, Geschäftsführung 
Bernadette Pensch, Projektleitung
Verein wienXtra

* 4,9 Millionen Menschen in Österreich spielen Videogames,  
   35 % davon sind weiblich. (ÖVUS Studie 2017)

Als Veranstalter der GAME CITY  

freuen wir uns sehr, dass heuer wieder so viele  

begeisterte Spieler_innen, Familien mit Kindern, 

Wissenschafter_innen, Lehrer_innen,  

Aussteller_innen, E-Sportler_innen, Partner_innen 

und Mitarbeiter_innen an der GAME CITY  

teilgenommen haben.
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Die GAME CITY, Österreichs größter Gaming-Event, 

ist mit rund 81.000 Besucher und Besucherinnen 

auch die größte Veranstaltung im Wiener Rathaus.

Dieser Erfolg zeigt, wie beliebt digitale Spiele und wie wichtig fachliche Informa­

tion und Diskussion rund um das Thema Gaming sind. Europaweit einzigartig sind 

der kostenlose Eintritt und die außergewöhnliche Konzeption der Veranstaltung, 

die Spiel, Spaß, Bildung, Beratung und Wissenschaft verbindet. Die Stadt Wien 

engagiert sich seit vielen Jahren tatkräftig und zukunftsorientiert für dieses 

Thema und ist stolz, im Wiener Rathaus jedes Jahr so viele Gaming-Interessierte 

begrüßen zu dürfen.

 
Mit diesem Bericht lade ich Sie herzlich ein, sich an der Vielfalt  

der Angebote und den Highlights der GAME CITY 2018 zu freuen.

Herzlichst Ihr

Jürgen Czernohorszky

Stadtrat für Jugend und Bildung

Jürgen Czernohorszky
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Das offizielle Video  

vom größten Gaming 

Event Österreichs

 
Video Game City 2018
http://youtu.be/K-Xuf88ZxIo



6

Best of GAME CITY 2018
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Best of GAME CITY 2018
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Best of GAME CITY 2018
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Die GAME CITY 2018 
in Zahlen  

·	 Rund 81.000 Besucher_innen
·	 94 Aussteller_innen  
	 auf über 10.000 m2 Fläche
·	 3 Tage, 32 Stunden Gaming-Vergnügen
·	 Über 4.000 Besucher_innen bei  
	 „die lange nacht: durchgezockt mit fritz“
·	 42 Vortragende auf der Fachtagung  
	 FROG (Future and Reality of Gaming)  
	 mit dem Schwerpunktthema „SaveGame“
·	 850 Schüler_innen mit 85 Lehrer_innen  
	 am GAME CITY Schultag zu Gast
·	 Rund 5.000 Gamer_innen beim größten  
	 offline eSport Tournament im  
	 deutschsprachigen Raum
·	 32.000 Euro Preisgeld-Pool  
	 der A1 eSport League
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788 vor Ort Befragte

Bundesland

	72,1 %	 Wien
	16,1 %	 Niederösterreich
	0,9 %	 Oberösterreich
	 1,9 %	 Burgenland
	 0,3 %	 Salzburg
	 2,6 %	 Steiermark
	 1 %	 Kärnten
	 0,7 %	 Tirol 
	 0,1 % 	 Vorarlberg
	4,4 %	 International 

Alter in Jahren

	 6 %	 unter 12
	 24 %	 12 bis 15
	 16 %	 16 bis 17
	 35 %	 18 bis 24
	 16 %	 25 bis 39
	 3 %	 über 40

Beruf

	46 %	 Schüler_innen
	 16 %	 Student_innen
	 31 %	 Berufstätig
	 7  %	 Sonstige

Die GAME CITY 2018 
in Zahlen  
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Kauf einer Konsole/
Handheld innerhalb 6 Mon.

	 54 %	 Ja
	46 %	 Nein

Kauf eines Games
innerhalb 4 Wochen

	70 %	 Ja
	30 %	 Nein

Kaufbeeinflussung
durch Game City

	 56 %	 Ja
	 17 %	 Nein
	 27 %	 Kann ich schwer sagen

788 vor Ort Befragte

Die GAME CITY 2018 
in Zahlen  



12

GAME CITY Gesamt

	 21 %	 Ausgezeichnet
	 36 %	 Sehr gut
	 34 %	 Gut
	 7 %	 Geht so
	 2 %	 Nicht so gut
	 1 %	 Hat mir nicht gefallen

Rathaus als
Veranstaltungsort

	29 %	 Ausgezeichnet
	 34 %	 Sehr gut
	 24 %	 Gut
	 8 %	 Geht so
	 3 %	 Nicht so gut
	 1 %	 Hat mir nicht gefallen
 	 1 %	 Kein Kommentar

Werden Sie die GAME 
CITY nächstes Jahr  
wieder besuchen?

	94 %	 Ja
	 6 %	 Nein

788 vor Ort Befragte

Die GAME CITY 2018 
in Zahlen  



13

Die GAME CITY 2018 
in den Medien  

Kronen Zeitung, 19.10.2018 Kronen Zeitung, 18.10.2018



14Kurier, 20.10.2018 News, 25.10.2018

Die GAME CITY 2018 
in den Medien  



15Österreich, 18.10.2018 Österreich, 21.10.2018

Die GAME CITY 2018 
in den Medien  



16Wiener Zeitung, 19.10.2018 Kronen Zeitung, 21.10.2018

Die GAME CITY 2018 
in den Medien  
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Reichweiten
Print: 5,3 Mio. (Auflage)

Online: 1,93 Mrd. (Visits/m.)

Werbewert
Gesamt: ~ 7.090.000 EUR

218 Berichte

	67%	 Online (145)

	28%	 Print (61)

	 4%	 TV (9)
	 1%	 Hörfunk (3)

	48%	 positiv
	52%	 neutral  

	 0%	 negative  

		  Berichterstattung

Themen 

	53	 Vor-Ort-Berichte

	51	 GAME CITY  

		  Programmhighlights

	41	 eSport
	22	 Bürgermeister eröffnet 

		  die GAME CITY

	13 	Ankündigung und  

		  Veranstaltungs- 

		  hinweise 

	 7	 Nachberichterstattung

	30	 Sonstiges

Coverage & Tonalität

Die GAME CITY 2018 
in den Medien  
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FROG Fachtagung

Auf der frei zugänglichen FROG – Future and Reality of Gaming – 12th Vienna 

Games Conference widmeten sich heuer an den drei Veranstaltungstagen 

jeweils rund 200 Interessierte täglich Fragen der Spieleforschung. Unter dem 

Motto „Savegame“ stellte die Fachkonferenz diesmal Aspekte von Pädagogik mit 

Games über Frauen und Gaming bis hin zu Medienwirkung und Jugendschutz 

ins Zentrum der wissenschaftlichen und praktischen Auseinandersetzung.

 
Die FROG 2018 wurde vom Bundeskanzleramt, Sektion Familien und Jugend, 

organisiert. Mit Sonja Gabriel (KPH Wien/Krems), René Schallegger (Alpen- 

Adria-Universität Klagenfurt), Felix Schniz (Alpen-Adria-Universität Klagenfurt), 

und Alexander Pfeiffer (Donau Universität Krems) konnten hochkarätige Key­

note-Vortragende für die Konferenz gewonnen werden. Die Mitarbeiter_innen 

 des Zentrums für Lerntechnologie und Innovation (PH Wien) boten eine 

Hands-On-Keynote dar.

Darüber hinaus sorgten weitere 26 Vorträge für ein vielfältiges Konferenzpro­

gramm, teils in englischer Sprache, um den internationalen Charakter zu unter­

streichen. Wie in den vergangenen Jahren konnten auch wieder Studierende, 

Alumni, Forschende und Praktiker_innen ihre spielewissenschaftlichen Themen 

auf der FROG vorstellen. Eine Nachlese aller Konferenz-Beiträge findet sich im 

„Blog of Abstracts“ der Webseite frogvienna.at/blog-of-abstracts. Derzeit wird 

gemeinsam mit der Alpen-Adria-Universität ein umfassender Tagungsband er­

stellt, der Mitte 2019 als Hardcopy, eBook und via Springer Link – als erster Band 

einer neuen Reihe zu Game Studies – verfügbar sein wird.. 



FROG



FROG

20
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wienXtra-Kinderzone 

Die vom Verein wienXtra gestaltete Kinderzone war auch 2018 

die erste Anlaufstelle für alle Kinder von 4 bis 12 Jahren und deren 

Begleitpersonen. Zusammen mit vielen Kooperationspartner_in­

nen präsentierte die wienXtra-spielebox hier ein abwechslungs­

reiches und kindgerechtes Programm. So konnten die jüngsten 

GAME CITY Besucher_innen zum Beispiel kochende Waschbären, 

zeitreisende Kinder und abenteuerlustige Prinzessinnen auf den 

Konsolen entdecken. 

 
Auch zahlreiche Erwachsene nutzten die Familienangebote der 

wienXtra Kinderzone: Sie ließen sich von den Expert_innen der 

spielebox und der BuPP (Bundesstelle für die Posititivprädika­

tisierung von Computer- und Konsolenspielen) beraten oder 

schmökerten am medienpädagogischen Büchertisch. Insgesamt 

konnten bei der GAME CITY 2018 rund 7.800 Kinder und Eltern in 

der Kinderzone empfangen werden.



wienXtra-Kinderzone



wienXtra-Kinderzone
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wienXtra-Schultag

Am Eröffnungstag der GAME CITY 2018 konnten Schulklassen 

gemeinsam mit Lehrer_innen positive Erfahrungen in der 

digitalen Spielewelt sammeln. Dabei hatten die Klassen die 

Möglichkeit, den größten Gaming-Event Österreichs auf eigene 

Faust zu entdecken oder in exklusiven Schul-Workshops,  

-Vorträgen und -Führungen die unterschiedlichen Dimensionen 

von Games und Gaming kennenzulernen. Zusätzlich führte eine 

Rätselrallye die Kinder und Jugendlichen durchs Gelände.  

Insgesamt konnten 850 Schüler_innen mit 85 Lehrer_innen 

beim wienXtra Schultag 2018 begrüßt werden. 

Um schon im Vorfeld der GAME CITY zu informieren und ein­

zubinden, lud wienXtra bereits Anfang Oktober Lehrer_innen 

der 3. bis 12. Schulstufe zum Workshop „Schule und Gaming“. 

Ziel war es, den Fachkräften zu vermitteln, wie digitale Spiele im 

Unterricht eingesetzt werden können, welches Förderpotential 

Spiele bieten und welche medienpädagogischen Ansätze dahin­

ter stehen. Ein Angebot, das von 16 Lehrer_innen angenommen 

wurde.

Schule @
Game City



wienXtra-Schultag



wienXtra-Schultag
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eSport 

Computer- und Konsolenspiele sind aus dem Alltag von Jugendlichen  

und Erwachsenen nicht mehr wegzudenken. eSport als professionelle  

und kompetitive Form dieses Hobbys ist schon lange dem Nischendasein 

entwachsen und ein fixer Bestandteil unserer Entertainment-Kultur  

geworden. In Österreich beschäftigen sich daher auch politische und  

öffentliche Stellen schon lange mit dem Thema eSport und arbeiten  

dabei eng mit den Expertinnen und Experten des österreichischen eSport 

Verbands (ESVÖ) zusammen. Der ESVÖ hat es sich zur Aufgabe gemacht, 

junge Sportlerinnen und Sportler zu fördern und unterstützen.

 
Die GAME CITY, Österreichs größter Gaming Event, ist als jährlicher  

Veranstaltungsort wichtiger nationaler Finalbewerbe ein Fixpunkt der  

österreichischen eSport Szene. Nach den Vorausscheidungsrunden der  

A1 eSports League Austria wurden die Finalspiele in den Disziplinen  

„League of Legends“, „Project CARS 2“ und „Clash Royale“ live an allen  

drei Eventtagen auf der A1 eSports Stage ausgetragen.

Außerdem veranstaltete der eSport Verband Österreich gemeinsam mit 

wienXtra das größte offline eSport Turnier im deutschsprachigen Raum. 

Über 5.000 Gamerinnen und Gamer haben sich in der GAME CITY eSport 

Arena in dem Spiel „Fortnite Battle Royale“ gemessen. Am Ende wurde 

ein einziger Sieger in einem spannenden Finale gekürt: Der Spieler „RLB 

Zoom“ darf sich nicht nur „Fortnite Champion“ nennen, sondern freut sich 

auch über tolle Preise, wie unter anderem ein Luxuswochenende inklusive 

eSportlicher Betreuung.



eSPORT



eSPORT
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eSPORT
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Best of
Cosplay



COSPLAY



COSPLAY
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Best of
Aussteller_innen

Auszug A–Z



35

AUSSTELLER_INNEN A–Z

A1 Telekom Austria AG

Activision Blizzard  

Deutschland

Altstoff Recycling Austria

Austria Glas Recycling

BARS Studios

Bethesda Softworks

BlackShark

Bupp – Bundesstelle für die

Positivprädikatisierung von

digitalen Spielen

Capcom Entertainment  

Germany

Cool2U

Corsair

Daily Deli Foodtruck

Deep Silver

Dimensione Anime

DXRacer

EA

Elgato Gaming

Epic Skin

eSports.at powered by UPC

Exit-VR

FM4 Indie Area  
präsentiert von Saturn

fritz kola

GAME CITY Market Place

Game Legends

Games Workshop

Gastronomie

HUAWEI

icd instinctive  
clothing & design

Konami

Krone Multimedia

Maxnomic

MAXX Entertainment

Media Markt

Mercedes-Benz

Next Level Racing

Nintendo

OMEN by HP

Österreichisches  

Jugendmagazin COOL

paysafecard

Playseat

PlayStation Sony  

Interactive Entertainment

Predator

PROWORX

Rauch

ray Filmmagazin

Red Bull

ROG - Republic of Gamers

S4G School for Games

Safe Bike Stadt Wien

Saturn

Square Enix GmbH

Subotron Retro Area

The Falcon Simulator

Thrustmaster

Ubisoft

Wargaming Europe SAS

Warner Bros.

We Make Games

wienXtra

XBOX

Z-Zero – Merch in Dice

Zeig Rückgrat

ZOWIE a brand by BenQ



A1 Telekom Austria AG



A1 Telekom Austria AG
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Activision Blizzard Deutschland



Altstoff Recycling Austria



Austria Glas Recycling



BARS Studios



Bethesda Softworks



BlackShark



BUPP – Bundesstelle für die
Positivprädikatisierung von

digitalen Spielen

44



Capcom Entertainment Germany



Cool2U



Corsair



Deep Silver



Deep Silver



Dimensione Anime



DXRacer



EA



Elgato Gaming



eSports.at powered by UPC



eSports.at powered by UPC
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Exit-VR



FM4 Indie Area präsentiert von Saturn



FM4 Indie Area präsentiert von Saturn
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fritz kola



fritz kola



Game Legends



Games Workshop



Gastronomie



Gastronomie
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HUAWEI



icd instinctive clothing & design



Konami



Krone Multimedia



Maxnomic



MAXX Entertainment



Media Markt



Media Markt
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Mercedes-Benz



Next Level Racing



Nintendo



Nintendo
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OMEN by HP



OMEN by HP
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Österreichisches Jugendmagazin COOL



paysafecard



Playseat



PlayStation



PlayStation
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PlayStation
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Predator



PROWORX 
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PROWORX
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Rauch Eistee



ray Filmmagazin



Red Bull



ROG - Republic of Gamers



S4G School for Games



Safe Bike Stadt Wien



Saturn



Saturn
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Square Enix



Square Enix
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Subotron Retro Area



The Falcon Simulator



Thrustmaster



Ubisoft



Ubisoft
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Wargaming Europe SAS
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Wargaming Europe SAS



Warner Bros.



Warner Bros.



We Make Games



wienXtra



wienXtra
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XBOX



XBOX
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Z-Zero – Merch in Dice



Zeig Rückgrat



ZOWIE a brand by BenQ
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Wir danken allen Partner_

innen und Aussteller_innen 

für die erfolgreiche  

Zusammenarbeit! 

game-city.at/partner

Rund 81.000
Besucher_innen 2018
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Save the date!
18. bis 20.
Oktober
2019

13 JAHRE
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GAME CITY Team

Wir bedanken uns für das tolle 
Teamwork und freuen uns auf 

die GAME CITY 2019!

KONTAKTE 

Bernadette Pensch

Verein wienXtra – Veranstalter

Projektleitung

bernadette.pensch@wienXtra.at

Claudia Bayerl

wienXtra-Kinderzone

claudia.bayerl@wienxtra.at

Gini Stern

GAME CITY Schultag

schulevents@wienXtra.at

Milena Riedel & Tarek Sharif

Ausführende Agentur

MICE & Men Eventmarketing GmbH

mr@miceandmen.at

ts@miceandmen.at

+43-1-2051 085 342

Stefan Baloh

eSport / ESVÖ

+43-1-2640053

sb@esvoe.at

Gerhard Pölsterl

Herbert Rosenstingl

Fachtagung

bupp@bka.gv.at

Julia Hosch & Mitra Vidic

currycom comunications

+43-1-59950

game-city@currycom.com

Tom Rengelshausen

Grafik & Design

office@stardesigner.com

Theresa Winkelhofer 

GAME CITY Organisationsbüro

organisation@game-city.at
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Milena Riedel & Tarek Sharif

Es freut uns, dass wir auch in diesem Jahr  

wieder mit der Abwicklung der GAME CITY  

beauftragt wurden. Wir bedanken uns bei  

wienXtra für die gute Zusammenarbeit, sowie 

bei unseren Aussteller_innen und Partner_innen, 

ohne die diese einzigartige Veranstaltung  

nicht möglich gewesen wäre.

 
Wir stehen Ihnen gerne für Anfragen  

für 2019 ab sofort zur Verfügung.

 
Milena Riedel & Tarek Sharif

MICE & Men Eventmarketing GmbH  

Karlsplatz 3/11, 1010 Wien, Österreich

T: +43 1 20 51 085 342

gamecity@miceandmen.at

www.miceandmen.at


